
 

1° Concurso de ilustração #parededainedita  

Regulamento 

Cláusula 1. ‐ Do Objetivo 

 

Parágrafo Único ‐ A Inédita Propaganda está realizando o 1° concurso de ilustração, o 

#parededainedita, com o objetivo de incentivar e descobrir talentos. 

 

Cláusula2. ‐ Da Habilitação 

 

Parágrafo §1° ‐ Está habilitado a participar do concurso qualquer pessoa física, exceto os 

funcionários da Inédita Propaganda. 

Parágrafo §2° ‐ A ilustração deverá ser confeccionada em traços simples, não possuindo 

efeitos (fusões, gradientes, etc.) e contendo cores básicas. 

Parágrafo §3° ‐ A temática da ilustração produzida é livre e de escolha do ilustrador, desde 

que, satisfeitas às condições do parágrafo anterior. 

 

Cláusula3. ‐ Das Inscrições 

 

Parágrafo §1° ‐ As inscrições são gratuitas e poderão ser efetuadas até o dia 20 de setembro 

de 2009, sendo iniciadas no dia 20 de agosto do mesmo ano. 

Item 1 ‐ Os resultados serão divulgados no Blog dos Inéditos (http://blogdosineditos.com.br) e 

no Twitter @ineditaw (http://twitter.com/ineditaw) nos dias: 

3° colocado: 27 de setembro; 

2° colocado: 04 de outubro; 

1° colocado: 12 de outubro. 

 



Parágrafo §2° ‐ As inscrições serão confirmadas a partir do momento do envio da ilustração, 

juntamente com os dados pessoais do participante para o endereço 

paredeinedita@ineditapropaganda.com.br. 

Item 1 ‐ Os dados pessoais a serem enviados incluem nome completo, endereço 

residencial, telefones e e‐mail. 

Item 2 ‐ A ilustração deverá ser enviada em arquivo de imagem .jpg ou .png e que não 

exceda o tamanho de 800k. 

Item3 – Os arquivos que eventualmente forem enviados em arquivos abertos (.psd, .ai, 

etc.) não serão inscritos. Será pedido o reenvio do arquivo de imagem por parte do 

participante, caso este não execute o reenvio, estará automaticamente fora do concurso. 

Parágrafo §3° ‐ O participante do concurso #parededainedita poderá inscrever quantas 

ilustrações desejar, desde que estas sigam os preceitos citados no parágrafo §2° da Cláusula3. 

 

Cláusula4. ‐ Da Seleção 

 

Parágrafo § 1° ‐ O processo seletivo das ilustrações será feito pelos diretores de arte (júri) da 

agência Inédita Propaganda, cabendo aos mesmos, a escolha dos melhores trabalhos enviados. 

Parágrafo § 2° ‐ Dentre todas as ilustrações recebidas pela agência Inédita Propaganda, serão 

escolhidas (03) três que receberão premiação. 

Parágrafo § 3° ‐ Os critérios de seleção darão prioridade às ilustrações de traço simples, cores 

básicas, facilidade de aplicação em paredes, frisando principalmente a concepção criativa das 

ilustrações.   

Disposições Gerais:  

As ilustrações escolhidas como vencedoras pelo júri terão suas imagens reproduzidas nas 

paredes da Inédita Propaganda. Para isto, serão utilizadas tintas acrílicas e pincéis na 

confecção das mesmas. Os três finalistas também irão receber um pôster emoldurado no 

formato A3 que será entregue em domicílio. 

 

Cláusula5. ‐ Da Premiação 

Parágrafo Único ‐ A premiação para os vencedores do concurso #parededainedita será dividida 

em: primeiro, segundo e terceiro lugares.  

1° lugar: Um Sony PLAYSTATION3® e um pôster A3 emoldurado da própria ilustração; 

Item1 ‐ PS3 sistema (80 GB HDD): 

Dimensões: Aproximadamente 325mm x 98mm x 274mm; Peso aproximado de 5 kg;  CPU: Cell 



Broadband Engine (Banda larga móvel);  GPU: RSX;  Memória principal: 256MB XDR Main RAM;  

Embedded VRAM: 256MB GDDR3 VRAM;  Disco rígido: 2.5 Serial ATA (80 GB HDD); 

Entrada/Saída Principais: USB 2.0 (x2);  Ethernet: 10BASE‐T; 100BASE‐TX; 1000BASE‐T; 

Bluetooth: 2.0 (EDR); Comunicação sem fio (tecnologia Wireless): IEEE 802.11 b/g (w/80 GB 

HDD PS3);  Resolução da tela: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p; HDMI: HDMI out (x1/HDMI); 

Analógico: AV MUTLI OUT x1, Áudio Digital: Digital Out (OPTICAL x1);  Disc Drive Blu‐

ray/DVD/CD (apenas leitura); Som Dolby 5.1ch, DTS, LPCM, etc. (Cell‐base processing); 

Memória 256MB XDR Main RAM 256MB GDDR3 VRAM. Sistema:  Main RAM 25.6GB/s VRAM 

22.4GB/s RSX 20GB/s (write) + 15GB/s (read) SB <2.5GB/s (write) + 2.5GB/s (read);  I/O;  USB 

2.0 X 2. Comunicação: Ethernet (10BASE‐T, 100BASE‐TX, 1000BASE‐T) x 3 (input x 1 + output x 

2);  Bluetooth 2.0 (EDR). Controle: Bluetooth (até 7) USB 2.0 (com fio) Network (sobre IP);  

Digital audio DIGITAL OUT (OPTICAL) x 1. Produto Importado. Garantia: 90 dias. Controle Neo 

Flex (PS3, PS2 e PC). Compatível com Playstation 3, Playstation 2 e PC (PS3, PS2 & PC) 

100% Compatível com todos os jogos; plug and Play: Conecte no PC e saia jogando; ligação na 

porta USB; Função Dual Shock; Modos digital e analógico; Ergonomicamente desenvolvido, 

maior conforto para jogar; Compatível com USB 1.0/2.0 e Sistemas Operacionais 

Win9X/ME/2000/XP. Garantia do Fornecedor: 90 dias 

2° lugar: Uma camiseta personalizada com o desenho do próprio candidato juntamente com 

um pôster A3 da própria ilustração; 

3° lugar: Um pôster A3 da própria ilustração. 

 

 


